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Sobre Este Libro 


Este es un libro de muchos juegos y 


modelos que funcionan con una batería. eléctrico que debes colocar está 
о un imán, Todos ellos son muy fáciles coloreado en rojo para que quede 


de hacer si miras los dibujos y 
lees las instrucciones con cuidado. 


Las medidas que se dan son solamente blanco. Cuando hagas los juegos 


una guía. Vosoiros podéis hacerlas 
del tamaño que queráis, 

Para los juegos y modelos, 

se necesitan: un imán, una batería, 


unas cuantas bombillas de linterna y mucho tiempo si descones 


algumas piezas de cable eléctrico 
y alambre, En la página 10 hay una 
lista de las cosas que hay que 
comprar para saber lo que se 

debe pedir. Probablemente puedas 
encontrar en casa cajas y piezas. 
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de cartón. En los dibujos, el cable 


muy claro. Cuando ya esté terminado 
de colocar vuelve a colorcarse en 


y modelos puedes iros forrando 
con papel de colores, o pintarlos 
cuando estén terminados 

Las piezas y baterías durarán 


las 
luces o elcctromagnetos cuando no 
estéis jugando, Cuando una pila se 
acaba, quitarla en seguida porque se 
puede desgastar o estropear el juego 
© modelo. 
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Electricidad Es 


Muchas cosas producen 
electricidad cuando las frotas. 
con lana o sobre tu pelo cuando 


des 
lapicero de tinta o boligrafo 
sobre seda o piel, 


La clcctricidad estática funciona 
mejor cuando todas las cosas, 
incluso el tiempo, están muy 


Los peines eléctrico funcionan | 
Con pelotas de ping pong. | 

n cl peine ceres de la Райк. 

do la pelota en тоди, 

тше el peine y la pelota lo seguirà. 
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Aa un il de rolon al cuello de coda 
ame de ls glos, fta ls lobos 
“Sobre tu pelo, luego sujeta un kilo con 
тада mamo» tala de que los globos 


езегу 


desechar 


m 


Piega una plea pequeña y 
de papel delgado еп cuatro bles. 
dian ls 
ugo abelo en forma 


Pina tu cabello unas cunntas veve, 
Mego pasa, 

y haz un circa en el i 
della, No toques la ca 
girar alrededor por si misma 


4) Estrella Mágica Giratoria 9 


và probar a todas que m está 
ndo la estela coloca sobre ella 
vaso vacio. Mueve el peine 
едг del vs в este girarê 
dentro dede 


Truco Indio del Hilo 


Agua quese Tuer: 


‘Somn un tuto de lo de algodón 
ĉn una mano, Feina tu pelo y sostén 
pee сиса de un cabo del hilo. 
Meese el peine yel ilo lo seguir 


pelo. Luego sostén al pine 
aqu pequeña 


calmada y observa cómo e aga se 
uere. Mueve el pelne hacia апа 
Y o para hacer que la 
Torrente de agua se fuerza. 


Centelleos Nocturn 


REY 


brit 


Pelna tu pelo en la oscuridad, cerea 


de un grifo de agua corrien 
З pino ceren del agaa y serás un 
paeo conte идат дй peine 
Sagans 


po 
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Muchos Trucos con Imanes 


Та no puedes ver por qué un 
imán trabaja, pero puedes 
divertirte mucho levantando y 
moviendo cosas cor dl. Compra. 
un imán potente en forma de 
hercadura o barra y averigua 

lo que puede hacer. Cuanto 

más potente sea el imán más 
podrá levantar, Recuerda tratar 
bien tu imán. Si lo golpeas 
violentamente o se le cae, 

perderá parte de su magnetismo. 
Guarda los imanes lejos de tu 
reloj, porque si no éste se puede 
estropear y dejar de funcionar 
bien. 


“Cosas que pueden 
volverse Imanes 


El Truco del Clip 
Я Truco del Clip y 

Este truco asombrará a tus 
amigos. El clip colgar en el aire 

jarane el tlempo que quieras | 
dejarlo, Parece magia, pero d cip 
se mantiene arriba por un imán 
metio са una caja de fósforos. 


Necestarás 
Un pequeño imán de herradura. 
Una caja de fósforos. 

Un hilo largo y delgado, 

Un clip. 


Pon el in en ura caja de ers 
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irar suavemanto 


der Бойд curado eslê pegado. 


Haciendo una Brújula 


La tierra es un inmenso imán. 
Por eso la aguja de una brújula 
siempre señala al Polo Norte. Нал 
tu propia brújula y señalará 

hacia el Norte. 

Necestaris 

Un imán de herradura. 

Tres agujas. 

Una pequeña tira de papel. 
Plastilina. 

Cinta adhesiva y teras. 


la jo mu memes de la 
punts Пис del ilo hasta que 

“nd fado Jro dco dca i 
Peral hilo con cinta al estante de abajo. 


Si algun plena que el cli 
sostenido por un la un lambr, 


Ф Una Brújula pi 


direciono 


rota una segunda aja de a misma 
"Dobla la ira de papel en dos 


nta, como se veen e diluo. Ambas 


decion. 


Dedos Secos 


Ce sacr өп Фр de un мө de agua 
sin que semen tus dedos бона un 
иа fera del vaso y desta el dip 
hai arriba hasta que salga del aso. 


Fs una кен арфа dentro de un 
Че plastilina. Рыа 
dela aguja para que 
ига un extremo del papel 
fon una S y el otro extremo ron una No 


Sigueren sacarlo rios зета de ema, 
“cuelga el papel con un hi y ata e kla 
aun apie y deja que c papel cuelgue 
destra de un recipiente de cristal come 
e el dikaĵo. 
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Vamos a Pescar 


Haz esto juego de pesca y haz 
carreras para ver quién puede 
pescar más peces más 
rápidamente, Cuantos 

más imanes tengas más gente 
podrá jugar. 


Necesitarás 
Varios imanes pequeños 
de herradura. 
El mismo número de trozos de 
cuerda como imanes. 
El mismo mŭmero de 
varillas delgadas de madera o 
palitos 
Clips grandes. 


Papel de estaño y cinta adhesiva. 


я 


Valora la vez. Por un clip en cada pet. 


Lors 


Ел ет de Macer Ior pres de papel de, 
estaño haros de papel de colo 
Marne ra Sa ae J pri аб 


Sk dos jugadores capturan el mismo per, 
Jo quin de su iin y обесва 
la palanganas EL Jor ue ln más 


Coloca os peces enum palangana seca y 
óseos con la imanes. Сайа 
Jugadorsumalosnámeros de cada pez. 
aue ha eaptuado: E que tiene mayor 
Puntuación gana. 
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Carreras de Barcos de Corcho 


Haz barcos de corcho y ponlos 
a flotar en una bandeja con aeua. | Y] 
Colorca las velas de papel si 
quieres. Cada jugador sostiene 
un palo con un imán debajo 

de la bandeja y mueve un barco 


Necesitari 
Varios corthos. 

Algunos clips. 

Algunas agujas de coser. 
Algunos clavos. 

Una bandeja de plástico. 
Imanes de herradura. 

Palos delgados де madera. 
Papel y cinta adhesiva. 


SET Em (3 


je tenga una 

profundidad de aprokimadamegte—, 

Semi: Pon a otar los barcos 
ylhrbostene agus 2 


| Coloca un imán en un extremo de cada 
palo pégalo (memento con dnia. 


«ат extremo del eor 


око: Corta wa pego 
papel у (фи a aula 
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Baterías y Circuitos 


Lista de Compra 
Estas son las cosas que 

necesitarás para hacer los juegos 
3 modelos de este libro. Puedes 
comprar la mayoría de elas en 
una ferretería o enda de 
electricidad. 


Baterias 
La potencia de una bateria 

se mide en voltios. Usa una 
batería de 4 voltios y medio como 
vna de éstas. Durará más, 


Cable 
Es alambre cubierto con 
plástico. Si no puedes comprar 
un cable de un selo bil 

compra el cable de dos 
sepáralos, O compra el tipo „4 
aplastado y divide por en medio, 
Alambre de Florista 

Es un alambre delgado 

y flexible sin que lleve ningún 
recubrimiento. 


Alambre de Cobre Barnizado 
Es alambre de cobre brillante 
cubierto de barniz. Se usa para 
hacer electro-imaacs. 


9" 


cobre barnizado 
Bombillas 

Compra bombillas de interna, 

de 2,56 3,5 voltios. La bombilla 

de 2,5 dará una luz más 

brillante pero una de 3,5 durará. 

mis. (e 779 
Portabonibillas 


Destornillador pequeño. 

Imán de herrado 

Perno o claro de Hierro grande 
para un electro imán 

Clips o pasadores de papel. 

También necesitarás 

Papel de estaño, caja de cartón, 

papel, cartulin: 

Cinta adhesiva, 

pintura de temple, carretes de 

algodón y tijeras, 


— 0m 


jy J 


4, Preparando el Cable 


conta todo 


вена grande | | edete, 


bote pequeña 


cable pano. 


Debía una parta de alambre en el 


posador 


10, 


» 
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Я, Poniendo Alambre 2 
a la Batería 


dob? CÓ шша O 


Siu cable tiene manjos de alambres  Desenrasca los dos terminales dela Fgancha una pieza de cable a un 
dentro del platico, еба para bateria, dando senda umo unas pos terminal apro, grando de la 
} kacer am cibo como date, vul, cmo ye indiga. Dobla l. manera indicada. Engancha el otro cable 
раных de los dm cobos en pequeños l segundo termina y apro 


[M 


EID 


ө ө ө; 


їл electricidad que sema e 
б ма сите a l aro de unos 
una baleda: Pero hay fanta 
ectcdad e estor alambres 
ue san MUY PELIGROSOS. 
болс» juegues can eo Ne 
toques alin fsb, enchufe, 

ia o тшш. Usa siempre 
ба bateria para tus madelon 
There. 


Enea los dos torao fuertemente, 
rando el destornillador, como e ve en 
Чч. Los oris sempre se Дан 
able alrededor con l destornillador de eta manera. Pon la bombilla 
Para hacer un pequeño circu, Brando виз. 


A Corriente y Circuitos === 
= 


2 
e.» ani a 


Af emp el голо 


Sic cable se cuts, el cireallo se A 
YI luz mo encender. Si Jos cables 


PARAQUEROSEONWIDEN.COR 


Portabombillas e Interruptores 


Para hacer un Portabombillas Cimo Hacer un 


Haz este portabombillas y úsalo Portabombillas 
para los modelos у juegos de este | aguis E 
libro. pezu Granto 


Мекейан. 

Una caja de fósforos. 

Un clip grande. 

Un pedazo de papel de estaño. 

2 pasadores de papa. 

2 pedazos de cable, con Ios finales А 
desnudos (se pág. 10). 

Una bombilla de 3.5 voios. dela amn 

Unas teras. риза de papel Has un aje más — m punas Ra ao 

nde cen e ve e d 


Mae 


Para hacer este шетаат | (97 Cómo Hacer 3 

Este interruptor es útil y Interruptor 

m cde haser, = 

Нети 

Un pequeno trozo de cartón 
(por ejemplo, S ems, por 
Ero 

2 pasadores de pap 

йл ip grande. 

qedes de сые con los finales Е 
пе de сы: em — 

210, ET 

Un portabombillas encima del agujero y mete un pasadas 
oobis de 3. sa ON 

Uno bateria de 45 va pi 


¿Qué Bombilla se encenderá? Respuesta en la pig 47 


pii: 


12 ТТТ ТЕОРЕ СОЯ) 


En 
bombil 
uj 


duro de agujero. В fondo de la 
bam debe tocar l papel de 
dero de la caja. 


orn el inal de una plea de cable 
slredeor del pasador encima dela cjo. 


Unc lor extremos de cada cable desde 
bo Io terminales 
ra hacer que a bombilla 


alrededor del segundo pasador 


Cómo hacer rápidamente un 
Interruptor y Portabombillas 


También puedes pegar los 

bordes del cartón y convertirlo en 

wn portabombillas. 

Necestaris. 

Una fira de cartón de 15 ems. 
de largo y 5 ems. de anch 

Una pieza de papel de estaño 
de S cms. cuadrados. 

2 piezas de cable con los extremos 
desnudos (ve pig. 10). 

Una bombilla de 3,5 voltios. 

Una bateria de 4.5 volt 

Cinta adhesiva y ljeras. 


ll extremo suelto de un cable 
terminal de una bateria. Enrolla 
Ч eremo del otro cable alrededor 


Unc un extremo de un tercer cable 
terminal oz de la мена, Enrolla 
Sim exteri alrededor del pasador 


deur pasador sobre cl porbonbiles. — libre sobre el porabombillas, Se 
enciende de ete modo, 
4 Interruptor y 
Portabombillas 


Mar un agujero en un extremo dl 
cartón. Обн, por a mita Coloca. 
Ч able sobre el arn, como indica el 

njo. Coloca el papel de estaño sobre 
(Ну pega lo extremos con cita. 


Mete la bombil en el agujero: 
Enrolla un estreno del segundo cable 
alrededor де 1a bombilla. Une los 
tremor bres e o ble als 
terminas de la te 
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Necesitaras 
Un portabombillas redondo y 
una bombilla de 1,5 voltios. 
Una pieza de cartulina de 20 cms. 
de largo y 10 ems. de ancho. 
3 piezas de cable de 30 cms. de 
largo, con las puntas desnudas. 


[ 10). 

Un interruptor (ve pág, 12), 
plastilina y papeles de color. 

Una jarra de plástico, cinta 
pegamento y tijeras. 


ASIN OI ER Som 


E да los otra idea para usar 
simple, 


ña caja cuadrada 
ón. 
Un portabombilla y una bombilla 
de 3,5 voltios (se pág, 12). 
Un interruptor (ve pág. 12). 
Una batería de 4,5 voli 


бе pág. 10). 
} Una pieza de cable de l 


Un palo de 30 ems, de 
Celofán de colores. 
$ Cinta adhesiva. 


Tijeras y p А 


ende la s 
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Cómo Hacer una Lámpara de Noche 


Necesitarás 
Una pequeña caja de cartón un. 
poco mayor que la batería. 

Un portabombills con una 
bombilla de 3,5 voltios. 

Una bateria de 45 voltios. 

3 trozos de cable con las puntas 
desnudas (ve pág. 10). 

2 pasadores. 

Un clip. 

Una hoja de papel. 

Cinta adhesiva, pegamento y 
tijeras, 


az un pequeño agujero en la pare 
бо 


D Ениса la punta de 
delantera de la aj. Seven un dip pem 


n 
sie 


po eun 
pasador. Une i otro cable a un 
Таен de la teria 


7 = 


= орао Б Ө 


Prueba de conductibilidad 3 == 


papal de esoo 
Usa la lámpara de noche para M 
И Macer una prueba y averigua qué 
sos deja pasarla 
сесии a través de ellas 

Prueba con metales, madera 


y cartón. 


Necesitaris 
La lámpara de neche. 
2 largos trozos de cable con 


Enla un extremo de cada tv de Pega con cinta una punta desnuda de 
rledor dela dos разбие, de сае al mango de cada 

Ча interruptor de a parte delantera 

"mper Env 

онадан cnda cocus 

Tr papal de sado ра 

acer pruebas, 


адаша ша de otra para 
llamar onesseer la ш. 
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Juego de la Carretera Ondulante 


Necesltarás 


2 piezas de cable de unos 
30 cms. de largo cada una, con 
Jas puntas desnudas 
(xe pig. 10) 

Una bateria de 4,5 voltios, 

¡dores de papel 


ip 
ento, papel y tijeras. 


Cora una inca ondula 
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f Carreras de la 
Carretera Ondulante 
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Juego de la Luz que Contesta 


Construye este juego y pruébalo 
con tus amigos. Las respuestas 
estin cn lincas diferentes de las 
preguntas. Para јазаг, pon un 
Що cubierto con papel de 
estaño encima de un clip donde 
está la presta уроп otro 
lápiz encima de oto clip donde 
están las respuestas. Sila 
contestación es correcta, la luz 
se enciende. Cuando todos han 
encontrado las contestaciones 
correctas, pega una nueva pieza 
de papel sobre el juego y escribe 
más preguntas y respuestas 


imi 
каары Era 
Una pieza de can de unos 
бет. deagos 20 eme, 
ps 
una Lampara de Noche 
e pie" 10 sin pana, 
nos 
5 piezas de cb de unos 
Une de argo con s puntas 
demas e ri 10. 
alpes 
p 
arg con las pants 
pis 
Papel de cato para cubrir los 
VE pls di ln menco 
Da Mee y una regia LS usas desnudas alrededor ela cp. 


de la pregunta 
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Enlia una terminación de cada umo Enrolla fuertemente dor lápices en 
dela os plezas de cable, alrededor papal 5 
de as dos pasadores en la Lamparta los do clips de pregunta y respuesta. cinta di 
dE Noches Asesorar de que el 

interruptor del clip «tá apagado, 


as dos peras de 
de lo aee cam 


1 Elanimal más pequeño es | un elefante 
= 


эдеш másclto wa trig 
= ES 


E дара 


|a E animal msn es а 


i | 8. EL animal más lerto es un gear 
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Luces Viajeras 


Frota el lápiz a lo largo del papel 
de estado en la parte delantera. 


Halo en cualquier 
, о enciende las 
па por una. 


rande de cartón con 


4 portabombillas (se pág. 12) 
сол bombillas de 3.5 voltios. 
Una batería de 4,5 valti 
8 piezas de cable de unos 
15 ems. de largo con las 
puntas desnudas (ve pág. 10). 
Una pieza de cable de unos 
40 cms, de largo. 


Papel de estaño y па lápiz. 
Cinta adhesiva 


APORTO ТОПОСУ ЕСУ ТУ? 


Luces de Colores 


Enciende y da vueltas al mango 
de la caja para que la luz cambie 
de color. Hazlo funcionar 

en a oscuridad o (salo para 
hacer señales. 


Necesitarás 

Una Lamparita de Noche, como 
hay en la página 16, pero 
dentro de una caja de cartón 
mis grande y más alta. 

Cartulina, 

Celofán de colores. 

Un lápiz y un clip. 

Papel y papel de estaño, 

Cinta adhesiva, pegamento y 
tijeras. 


& ا‎ 
con 


ello circul» de papel y coin 


dus pequeños circulos en € lado 
^ de staĝo en un 

Dlo, haz un cono у pégalo alrededor 
dela bombilla 
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Juego de la Mano Firme 


Necesitarás 

Un portabombillas (ve pág. 12) 

y una bombilla de 3,5 voltios. 

З piezas de cable, бе unos 15 ems. 
de largo con las puntas 
desnudas (ve pûg. 10). 

Una batería de 4,5 voltios, 

2 pedazos de alambre de florista, 
uno de 40 ems. de largo y el 
otro de unos 15 ems. 

Una caja de cartón con tapa. 

Cinta adhesiva y teras. 


esc = ARISEN MESIYA DEN -CON 


Har un pequeño agujero a la tapa 
la caja у mete ali la ponta de un 
cable del portabombilia. 
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Trayecto de los Alambres Invisibles 


Necesitarás 
Una caja de cartón grande pero poco 
honda, 2 lápices. 
2portabombillas, cada uno con 
"ana bombilla de 35 voltios, 
Una hoja grande y cuadrada de 
papel. Alambre de forista. 
Una hatería de 4.5 voltios. 
4 cables de 20 ст. de largo con 
las puntas desnudas, (ve pág. 
10). 36 pasadores. 
cables de 40 cms, de largo con 
las puntas desnuda: 
Estaño para cubrir 1 
Pintura roja y azul al templ 
Tieras. adhesiva y pegamento. 


Dide d papel en 36 cuadro 
Тракер cine lines en cada 


[odas con lata aea 


EN ET 


Señal Ios finales de la segunda linen 
como «salida avus, y en ls esquinas, 
"mra ib Llena ls us cuadros 
Rants con pasadores 


Une un sable caro a cada pasador en Une un cable de cxia portabombilay 
los poriabombils. Haz un agujero = a un pasador enla equina de la 
Cada lado de la tapa y mete las lap, Parosen lx ойла ox cables de 
blas a ravis de ĉi, Pega los os porlabomiias, lrededor de una 
orilla en su sido. terminaj dela 
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próxima lu Reja, moviendo solamente 
"rn cuadrado cadaver Si la lu se 


Funcionando. Cuando за 
lin doy comis dende a 


ко 


ESE 


Ете los des ples fuertemente 
Sn papel de safo. Peza una punta 
d 


i delo agujeros y eros al 
i nda. terma re de a bateria. 
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Bri i на bombilla. 


Señales de Tráfico para Detenerse y Pasar 


Necesitarás 

4 portabombillas redondos, cada 
uno con una bombilla de 
3,5 voltios. 

Una batería de 4,5 voltios. 

2 cartulinas finas de unos 20 cms. 
cuadrados. 

Una caja pequeña de cartón con 
una tapa, suficientemente 
grande para una bateria. 

3 pasadores de papel y un clip. 

8 cables de por lo menos 50 ems. 


ES 


de largo, con las puntas 
desnudas (ve pág. 10) 
Un cable de unos 10 ems. de 


Maz dor seres en cda 


camilla. Corin una puerta en а 


largo con las puntas desnudas, оно extremo de la carolina. 


Cinta adhesiva, papel y tijeras- 
Pintura roja y verde al temple. 


haz tu cable 


par hacer un manĝo, 


ja y pégala can lia. 


fem eU nce 


Use Ia punta del cae laro a cada 
portabomibli. 


Haz un juego de señales 
de tráfico para tus coches de 
modelo. Cuando una luz roja 
se enciendo, en la otra se 
enciende verde. Mueve el 
interruptor y cambian las luces 


pos 
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Juego de la Pelota 


Necesltaris 

Una caja de cartón muy grande 
de unos 5 ems. de profundidad, 

Cartulina fina y papel de estaño: 

4 portabombillas (ve pág. 12) 
con bombillas de 3,5 voltios, 

8 pasadores de papel. 

Una bateria de 45 voltios. 

7 cables de unos I5 cms. de largo 
con las puntas desnudas. 
(se pág. 10). 

2 cables de unos 50 cms, de largo. 
con las puntas desnudas, 

Una banda de goma fuerte. 

Una pelotita y un lápiz. 

Celofán y 

Cinta adhesiva y pegamento. 
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Cori una tira de cartulina. 
ancho dela cajas Паз cua 
aferon y mee li lr cuatro 
буй. Peza ln portals 
Fa aleco. 


Cómo Jugar 


шд, 
aee pro. Нара y 
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Con estos dos transmisores puedes. 
mandar mensajes secretos de una 
habitación a otra, o desde 

tu casa hacia alucra. Cuando 
alguien presiona el conmutador 
de un transmisor, la bombilla del 
otro se enciende. Entonces. 

el recibidor del mensaje puede 
enviar por golpes una respuesta, 
Usa el código Morse o 

inventa tus propias señales, Los 
transmisores son dificiles de 

hacer, así que sigue muy 
atentamente las instrucciones. 


Necesitarás 
2 cajas pequeñas y largas de 


una bateria. 

2 baterias de 45 voltios. 

2 portabombills (ye pág. 12) con 
"bombillas de 3,5 voltios. 

5 cables para cada transmisor, 
сайа uno un poco más largo 
que las cajas, con las puntas 
desnudas (ve pág. 10). 

3 piezas de cable, suficientemente. 
grandes para pasar де una 
habitación a otra. 

Papel de estaño, 

10 pasadores de papel. 

2 tiras de cartulina. 

2 bandas de goma. 

Cinta adhesiva y tijeras, 


| 
{ р —XX | 
d 0 себе DERN „@© 


N (8 Sumat 


Introduce un pasador através del oro. 

etemo dela caja. Mircal en la 

quite de fuera de f cs somo. fis de un extrano y une a 
pm mevo trozo de able. 


Sitios con cnt аймана. 


Corta dos pequeñas ranuras en lor 
lados e la caja tomo se v en cl 
daĵo, Entiende una banda de goma. 
rededor del ondo de la 

a través delas ranuras y debajo да 
Sonmuindor del изпод. 


Cora un amplio agujero 
ў 


an exremo de 
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cuando el emisor presiona c conmstador del otro transmisor 
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Coloca la latera en la caja y mute 
entro tode el ab. Coloca la taps 
encima de a caja, con el agujero por 
cima del conmutador, Fia con 

us ades 


Recibiendo el Mensaje 
Usa el código Morse enviando 
luces largas o cortas con el 
conmutador. Haz que las Juce 
Targas sean dos o tres veces más 
largas que las Juces cortas, Cada 
Jugador necesita el código para. 
enviar mensajes y ler las 
respuestas. También puedes 
hacer tu propio código secreto. 
Por ejemplo. dos luces Jargas y 
una corta pueden significar 
Peligro. quédate donde estás 
Cuatro luces cortas pueden 
significar «Todo bien, ven 

en seguida», Haz los códigos 
fáciles para que puedas 
recurdarlos. 


Para comprobar que 


funciona hi 


onmia se encender. 


Soin un lip а traso 
¿els Terminalo 2» 3a fna de 
aĵ, Presiona el conmuador la 
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Pepito, el Robot Relampagueante (1) 


Enciende el Robot, empújalo y sus 
ojos relampaguean, Funcionará 
mejor encima de una alfombra. 
Pinta el Robot o cúbrelo con 

papel de colores, pero no uses 
papel de estao. Porque si lo 
usas no funcionarí el interruptor. 


Necesitarás 

Una caja grande y cuadrada de 
cartón. 

Una caja pequeña de cartón. 

5 carretes vacios. 

Cartulina y papel de estaño. 

3 palos delgados de madera, 
largos para que entren en la 
caja cuadrada. 

2 portabombillas (ve pág. 12) con 
bombillas de 3,5 voltios. 

Alambre de florista. 

7 piczas de cable, dos veces 
más largas que la altura de la 
caja cuadrada, con las puntas 
desnudas (ve pág. 10), 

Un lápiz. 

Una batería de 4,5 voltios. 

Alambre y papel de colores, 

Cinta adhesiva, pegamento y 
tijeras. 


Bon un сте 2 ada lado del 


Ese el papel de ново. Enrosca un ило de slambre de 
fuertemente alrededor de carrete que Поа, alrededordel papel de estaño, 
тиз en medio y enel palo, como sete га 


Sa e bajo. Pega dos pedos de 
nta encima del papel de estaño, pero. ' 
Керр ы 


Coria dos tcs de cota tan 
Kip como la caja grande. Haz un. 
alero en cada estreno de la iras 
nas 2 ems. del bordes 
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Traduce el palo tras de las 
agens de la cartulina, Introduce un 
gunda palo à travis de dos carros 
VA ravis de lo ars dos agujero, 
omo ven el dibujo. 
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Poga las iras de cartulina a los [— tor e Une una pieza de cable а un estreno 


lados de la caja, de forma que el los lados de la enja, Justo por encima 4 alambre de Пиза. Pon d 
тие cubierto con papel de estaño del agujero. Mete cl alambre de “alambre encima del lerer palo y 
"ede po debajo delas rita taĉo dl agujeros pégalo con cinta. 
Харис de que lo cuite mû 

aĝ 


Decl stro extremo декате e el 
fcremente s е 


Mete un segundo pasador a través 
den clip Y de la aĵ, cerca del 
dor 


n terminal de le agujero. Мае la bateria dent 


ES 
PARADUENOSEOLWIPEN.GOM 


Pepito, el Robot Relampagueante (2) 


ps lapin 


T— 
be coloreado aededor de un 
бри. Quitalo у permaneceri 


ЯВ «ee 


= 


pora 
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que parezcan botones de 
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Cómo Hacer un Electro-Imán 


Puedes hacer un imán conun Necesitarás 
clavo o un perno с hierro, Un perno de hierro de unos 
alambre de cobre barnizado y una 5 ems. de largo o un clavo 
batería. Cuando la electricidad grande de hierro. 

de la batería va alrededor del Una pieza de alambre de cobre 
cable que rodea cl perno, el perno barnizado de unos 2 metros de 
зе convierte en un imán, Rompe — цо, 

el circuito desconestándolo 2 piezas de cable con las 

y el perno dejará de ser un imán, — puntas desnudas (ve pág. 10). 
Desconecta el elecro-imán Una batería de 4,5 voltios, 
cuando no lo estés usando o si mo — Un interruptor (ve pág. 12). 

la batería sc gastará muy. Cinta adhesiva y tijeras. 

pronto 


antas más veces cnrolles el 
alambre alrededor del perno 
más potente será elimin. 


rola on al alambre 


Зое un extremo del alambre Cond esa la pona de. 
ontra el pero o ciane y amen perso» cave, pom una pequeña 
«alambre portadas pato. lea dei 

Asegirate de que @ alambre estê moy 

duni alrededor del pemo a cmo. 


4 


Une una plea de cab a cada uno 
delo pasadores да татр recoger uno poros lier о clos 
Enrosen la punta bre de un cabe Ee D EAR 
veedor de un terminal de la 
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(o Necesitarás 


> El jugador que consigue más 


, Juego de liro 


Un electro-imán conectado a una. 
batería y un interruptor. 
(ve pág. 40). 

Una caja grande (ve pág. 47. 

2 tiras de cartulina fuerte 
de unos 5 ems. de ancho у 
25 ems. de largo. 

Una hoja de papel del mismo 
tamaño de la caja. 

Un lápiz y una regla. 

Tijeras y cinta adhesiva, 


Sujeta Jos extremos de la caja con 


inta. Pon ш caja como esis 
En latujo. 


deor ias de cartulina hasta que se 
toquen y palas on cata. 


Cómo Jugar 
Enciende el electroimán y pega 
un clavo pequeño, d. 
Tira el electro.imán hacia atrás y 
déjalo columpiarse. 

Apágalo y ve en qué número se 
ha pegado cl clavo o clip. 

Escribe los puntos ganados 

por cada jugador. Si el clavo 

o clip sale fuera de la caja, el 
Jugador pierde un punto. 


puntos es el ganador. 
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Camión-Grúa Magnético 


Este camión electro-magnético 
levantará agujas y clavos, o 
arrastrará ш 

metálico. 
imán, en 
alguna cosa. Levántala y empuja 
el camión hacia el sitio de 
descarga, Apágalo y suelta la 
carga. Recuerda apagarlo 
cuando no lo estés usando, 
porque si no la batería se 
despastará muy prento. 


Corta 2 ras de їп de la mima, 
Бард Uralon cma te mm sl 
do, a los lados de сай con 
pe 


Neeesttaris 

Una caja de cartón fuerte de 
unos 20 cms, de argo y 12 ems, 
de ancho. 

Cartón fuerte. 

8 pasadores de papel. 

Un carrete. 

Un рй. 

Una cuerda de unos 30 ems. 
de largo. 

Una batería de 4,5 voltios. 

Un electro-imán (ve página 40). 

З dips. 

2 cables de unos 20 ems.de 
largo con las puntas desnudas 
(ve pûg. 10. = 

Cinta adhesiva y tijeras. 


эче у Para hacer un Патар, introduce 
cuerda еп medio del Шри pata ata lavra panta a un checiroimân. wn pasador a través del lado de 
Son cinia. 


aca sti las puta. 
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Juego del Bombardeo 


puntas desnudas (ve pag. 10). 
Una caja de cartón. Й 
Un interruptor (е pig. 12) “ara 


. ےر‎ = 
Я m) agujeros 
ancho y más largo que la caja. по 
2 hilos de algodón de unos Sit 


30 ems, de largo cada uno. 
Una bandeja de caja de 
fósforos y un clavo o tornillo. 
Papel de periódico, cinta adhesiva диш. Ma Ema rami en pa 
Y tijeras. orde coda pica e em 


mi М PARAGU 


[© UII (Gm. CONA 


теге а avs 
du 


Clo la bateria en la Sa y mete plezas grandes de carên 
tado ei cable dentro. Pega haga aria en los extremos de la 
extremo de «o nip Bin 


tono con cnt 


para 
аа y 5 Balanceo libremente- 
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Juego de las Prendas y del Porvenir 


«ыз W 


Puedes usar el modelo del 
Juego del Bombardco para hacer 
Tpida y fácilmente otros 
juegos, өп los cuales muchas. 
personas pueden participar, 


Necesitarás 

El modelo del juego del 
bombardeo (ve pág. 44). 

La tapa de una caja de quesos 
redonda o un circulo de 
cartón. 

Una hoja de papel. 

Un clavo o tornillo pequeño. 

Pegamento y tijeras. 

Un block de notas y lápiz 


E sp [o 
CR 


Dosis el circulo de papel por la 
ire ver porla miad tbi 
Bla mi pape 


“relo de рар, un poco más 
pequeño del que has dibujado. 


ceno de Bombardeo y 
haz un aule en la ajo 
гот por debajo delete parte de qu da sclas 


Cómo Jugar 


Laciende el leros y pega un 
Gina 


un block e venia una prenda pata C 
nda smo, Puce wer canar uma 


1 
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Sobre Electricidad e Imanes 


endo estim hechas Cuando lo alambres se Juntan я а dos Ев por esta rain por la que debes wiar 
terminates de una bateria, La electricidad ums bombila de 25 à 3,5 volir 
Pisa o largo de los alambres. Pasa com una Вана de 45 


cri cado Su o 
EERIE 
cons де las cule e laman, Vea puede lo paste” Una Bombilla 
do Kan denon ad ono u o ermal coe mel EN 
aa НЕДЕ ed, ) 
Un Momo С Суини smo mmen em SI o 
Ves ет 
(cento del e aislamiento “signo + 
sein (N ona aliento Machar Cos am ao, 
ALS init lao; 
b pia y lin ie e t 
Ult proce «валды зара Pr 
г: тора Eat, Мощен nen qu ee da a una 
Сорри Етти” 
scies adi ES mu et а acis 
Жайды pede рин шене Ch ouat ime pius tene 


casquete lama am conducto, тп el sielo ХУШ. Las primeros imanes 
Fueron descubierto por ls арин 

Mir зп cuidado una bombilla y eris за, Els desubrcron que algunas 

unes alambres muy delgados бейс дк ocas cerea с la ciudad de Magnes. 

Sill, Este alambre está hecho den em Asín Menor, podan race peques 
pm. bara melal a trans del cual la Айай. Бл de hrno, Esta roca erum 

prs s vd сма mica de Morro e llama magnetita 

bón electricidad pasa con fuerza alo arga > em recuerdo de la dudad. También se 

dies alambres el alambre se pon mey | conoce coma ledra indt y fas cade 


тайт, luego i ojo vo, lugo para hacer lo 

candente y da una az blancas Био arcs. Aber la mamo se hacen de 
(voto à os dae аста de una menda de mela 

Pasa de Ko e carión una bonbila durante un largo iempo, ^ mineralo, Una Comente leto. 

ono болды еситу зе pondrá may caliente. Si ef alambre en pass alrededor denm barra o un 

demonio  bióxidodemanganoso libemiüerdemmdadefin,ateera Piers de forma de покана de metal, 

сиви de енедй que a a — Commdose quia Ia corriente el imán 

feas de se pone tan caliente quese зе ha cometido en um i 


Ae. Permanente. 


¿Qué Bombilla se encenderá? | Para hacer una Саја 


Respuestas en la página 12 


No. Sólo hay un cable Este no sum. 
ruto completos 
bres en un terminal 


Estena a cada formilo en el porto: 
bombillas. 


Si mo puedes encontrar una enja har una — Dobla el cartón, como se зе en el 
ge artan, Usa una regla para travar dibujo, para hater Ia apa, ci fondo: 
las lineas: La apa el Tondo son dd y las adas. Pepa todas Los quls y 
smo lamat y lv ldon son dd mismo ĈI fondo nidos ton cintas 9 
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